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ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении игры «Мы открываем мир» для параллели
4 классов образовательных учреждений ПГО в рамках дистанционного игрового Фестиваля естествознания, математики и технологии 
«Непознанные грани»
в 2020 – 2021 учебном году

1. Общие положения

1.1. Настоящее Положение определяет условия, порядок организации и проведения Игры для параллели 4 классов образовательных учреждений ПГО. 
1.2. Игра проводится в рамках Фестиваля естествознания, математики и технологии «Непознанные грани» для обучающихся 4 классов на базе МАОУ ПГО «Политехнический лицей № 21 «Эрудит» в 2020 – 2021 учебном году.
1.3. Организатором Игры является МАОУ ПГО «Политехнический лицей         № 21 «Эрудит».

2.Цели и задачи

2.1.Целью Игры является: развитие у детей логического мышления, сообразительности, изобретательности, внимательности и умения применять уже полученные знания об окружающем мире.
2.2. Задачи:
- актуализировать знания через игровую деятельность, отработать навыки командного взаимодействия, продуктивной коммуникации, разностороннего анализа задания, критического рассмотрения версий, принятия осознанного решения;
- дополнить учебно-воспитательный процесс внеклассными мероприятиями        интеллектуально-игровой направленности; 
- заинтересовать обучающихся в самостоятельном заполнении пробелов в знаниях, создать более чёткую и структурированную систему знаний.





3.Участники Игры

3.1. Форма участия детей в Игре –командное первенство. Команда –это группа детей (обучающиеся 4 классов)образовательных учреждений ПГО, состоящая из 5 человек, возглавляемая капитаном (всего 6 человек).
3.2.Руководителями Команды детей могут выступать классные руководители, представители родительской общественности.
3.3. Ответственность за жизнь и здоровье участников Игры несут со-провождающие (кураторы): педагоги, родители и лица, их заменяющие.
3.4. Участие в Игре автоматически подразумевает ознакомлениеи полное согласие участников с настоящим Положением.

4.Условия и порядок проведения Игры

4.1. Игра проводится на базе МАОУ ПГО «Политехнический лицей № 21 «Эрудит»в январе 2021 г.
4.2. Участвуют Команды, подавшие заявку не позднее, чем за 10 дней до начала Игры.
Факт отправки образовательной организацией заявки на участие в данном мероприятии означает, что образовательная организация гарантирует наличие требуемого технического оборудования: ноутбук или компьютер с выходом в сеть интернет, телефоны с WhatsApp — популярной  системой мгновенного обмена текстовыми сообщениямии несёт всю вытекающую из этого ответственность.
4.3. Порядок проведения Игры: 
- команды располагаются за игровым столом в своей ОО
- игровые задания демонстрируются участникам в виде мультимедийной презентации, которая сопровождается комментариями ведущего – педагога учреждения
- все команды играют одновременно.
- команды на заранее распечатанных бланках записывают за отведённое время ответы, руководитель фотографирует ответы и отправляет по WhatsApp на телефон, высланный заранее для каждой ОО.
- время проведения мероприятия не превышает 60 минут.
4.4.Организаторы Игры могут вносить изменения в Положение.
4.5. Принимая участие в Игре, обучающиеся и педагоги соглашаются с требованиями данного Положения и дают согласие на предоставление, использование и обработку персональных данных в соответствии с нормами Федерального закона № 152-ФЗ от 27 июля 2006 г. (в действующей редакции) «О персональных данных (фамилия, имя, отчество, наименование образовательной организации, класс, результаты участия в мероприятии, вид и степень диплома).
4.6. Участникам мероприятия во время своей работы запрещено:
 обращаться с вопросами (по заданию) к учителю-наставнику;
 проносить в классы тетради, справочную литературу, учебники, атласы, любые электронные устройства, служащие для передачи, получения или накопления информации. 
4.7. Ответственность за соблюдение п. 4.6. данного положения несёт ответственное лицо образовательной организации, отвечающее за проведение мероприятия.
4.8. В случае возникновения организационно-технических проблем в ходе мероприятия организатор в образовательной организации может обратиться по телефону, указанному дополнительно.

5. Критерии и порядок оценки результатов

5.1. Победителем Игры считается команда, набравшая наибольшее количество баллов.
5.2.В случае, когда несколько команд набирают одинаковое количество баллов, решение о победителях принимает жюри.

6. Оргкомитет и жюриИгры

6.1.Определяет и контролирует общий порядок проведения Игры.
6.2. Назначает сроки проведения Игры.
6.3.Составляет программу проведения Игры и обеспечивает его реализацию.
6.4.Ведет необходимую документацию по организации и проведению Игры.
6.5. Подводит итоги Игры.
6.6.Определяет состав жюри и кандидатуру председателя жюри

7.Подведение итогов Игры

7.1.Проверка заданий осуществляетсячленами жюри организации, ответственной за проведение мероприятия.
7.2. После проверки работ заполняются итоговые протоколы, подписанные председателем и членами жюри. Представление протоколов с результатами команд - победителей, призёров и участников мероприятия осуществляется на сайте МАОУ ПГО «Политехнический лицей         № 21 «Эрудит» на следующий день после проведения мероприятия.
7.3.  Команды - участники Игры награждаются сертификатами,победителям и призёрам вручаются дипломы.Наградные документы высылаются в электронном виде на адрес электронной почты, указанной в заявочном бланке участника мероприятия.
7.4. Жюри имеет право не присуждать призовые места, а также делить их между несколькими участниками.
7.5. Решение жюри окончательное и пересмотру не подлежит.
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ЗАЯВКА
на участие в Игре «Мы познаём мир»
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