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	УТВЕРЖДЕНО
приказом начальника
органа местного самоуправления
Управление образованием 
Полевского муниципального округа 
Свердловской области 
от 12.09.2025 № 218-Д






ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении турнира «Школьная лига по баскетболу 3х3 Кирилла Писклова», муниципальный этап сезон 2025 – 2026 учебный год.

I. Общие положения
1. Турнир «Школьная лига по баскетболу 3х3 Кирилла Писклова»  в городе Полевском (далее - турнир) проводится во исполнение Перечня поручений Президента Российской Федерации по итогам заседания Совета при Президенте Российской Федерации по развитию физической культуры и спорта от 26 апреля 2022 года Пр-1005.
 2. Турнир проводится в соответствии с:
· правилами по виду спорта «баскетбол» (дисциплина «баскетбол 3х3»), утвержденными приказом Министерства спорта Российской Федерации от 16 марта 2017 года № 182, действительными на дату проведения турнира. 
3. Цели и задачи турнира:
·  популяризация дисциплины «баскетбол 3х3» в Свердловской области, привлечение школьников к регулярным занятиям спортом;
· укрепление здоровья обучающихся, развитие личности, воспитание потребности в здоровом образе жизни;
· улучшение материально-технической базы для занятий баскетболом 3х3 общеобразовательных организаций Свердловской области;
· повышение спортивного мастерства игроков и команд;
· выявление лучших команд общеобразовательных организаций Свердловской области;
· создание условий для развития баскетбола 3х3 в общеобразовательных организациях Свердловской области;
· укрепление дружеских связей между общеобразовательными организациями;
· выявление сильнейших детских непрофессиональных баскетбольных команд Свердловской области.
4. Турнир является официальным физкультурным мероприятием.



II. Места и сроки проведения турнира
[bookmark: OLE_LINK1][bookmark: OLE_LINK2]II этап – МУНИЦИПАЛЬНЫЙ  
Проводиться на базе  Муниципального бюджетного учреждения «Центр физкультурно-спортивных мероприятий» Полевского муниципального округа Свердловской области (МБУ «ЦФСМ» ПМО) 10.03.2026 г
Проводится среди команд в МО согласно настоящему Положению.
Цель: выявление лучших команд в МО. 
Система проведения:
отборочные игры – проводятся по круговой системе. Команды, подавшие заявки на участие в турнире, делятся на подгруппы по 3–4 команд в зависимости от количества команд. Жеребьёвку команд проводит главный судья II этапа турнира в МО Ежовой Т.Я. 
финальные игры – проводятся по системе плей-офф. В финальные игры попадают победители подгрупп: одна команда.
Система проведения II этапа турнира может быть изменена главным судьёй турнира в МО.
Команды, занявшие 1 и 2 место, выходят в III этап турнира напрямую. 

III. Требования к участникам и условия их допуска
 Участниками турнира могут быть только обучающиеся ОУ, реализующих программы основного общего, среднего общего образования,           
- категория 8-9 классы
- категория 10-11 классы
Все игроки должны быть учащимися одной общеобразовательной организации.
Турнир проводится раздельно среди команд юношей и девушек ОУ.
Игрок допускается к участию в турнире в составе только одной команды.
К участию в турнире допускаются тренер и помощник тренера. Один из них должен являться учителем физической культуры данного ОУ или представителем ШСК.


IV. Условия подведения итогов
На I этапе турнира результаты оцениваются в очках. За победу начисляется 2 очка, за поражение – 1 очко, за неявку – 0 очков.
В случае равенства очков у двух команд, места распределяются согласно результатам игр между этими командами.
В случае равенства очков у двух или более команд, места распределяются согласно результатам игр между этими командами. В случае равенства и этого показателя – по соотношению забитых и пропущенных мячей в играх между этими командами.
Итоговые результаты (протоколы) и отчеты ГСК на бумажном
и электронном носителях представляются в ГАУ СО «ЦСМ» в течение 14 дней       по окончании турнира.
 На II этапе турнира команды, занявшие 1–3 места, награждаются кубкам, игроки команд – дипломами, предоставляемыми администрациями МО. 

V. Заявки на участие и организацию

Техническая заявка на участие в турнире принимаются электронной форме через электронную почту до 07.03.2026 г. (Приложение 1)  school8_pl@rambler.ru 
Заявка, подписанная руководителем команды и директором школы, подаётся в день соревнований (Приложение 2)
VI. 
VII. Обеспечение безопасности участников и зрителей, медицинское обеспечение турнира

Ответственность за обеспечение общественной безопасности и общественного порядка при проведении II  этапа турнира возлагается на администрацию МАОУ ПГО «СОШ №8»
Контактный телефон организатора 89045493714 (Ежова Татьяна Яковлевна)


























ОФИЦИАЛЬНЫЕ ПРАВИЛА ИГРЫ 3x3 (ФИБА)
Официальные правила баскетбола ФИБА действуют во всех игровых ситуациях, специально не оговоренных в этих Правилах игры 3x3. 
Ст. 1. Площадка и мяч
Игра проводится на баскетбольной площадке 3x3 с одной корзиной. Стандартная игровая площадка 3x3 имеет размеры 15 м (ширина) х 11 м (длина). На площадке 3x3 располагаются элементы площадки для классического баскетбола, включая линию штрафного броска (4.225 м от проекции центра кольца на площадку), дугу - линию двухочковых бросков (6.75 м от проекции центра кольца на площадку) и «полукруг под корзиной, в котором не фиксируются фолы столкновения» (1.25 м от проекции центра кольца на площадку). В качестве площадки 3x3 также может использоваться половина площадки для классического баскетбола.
Игры по всех категориях проводятся официальным мячом 3х3.
Примечание: на массовом уровне в 3x3 можно играть везде; площадка размечается (если размечается) исходя из имеющегося пространства.
Ст. 2. Команды
Каждая команда должна состоять из 4 игроков (3 игроков на площадке и 1 запасного).
Примечание: Тренер не может присутствовать на площадке; не допускается удаленное влияние тренера на игру с трибуны.
Ст. 3. Судейская бригада
Судейская бригада состоит из 1 или 2 судей, а также секретарей и секундометристов.
Ст. 4. Начало игры
4.1. Обе команды разминаются перед игрой одновременно.
4.2. Команда, которая первой будет владеть мячом, определяется подбрасыванием монеты. Команда, определенная подбрасыванием монеты, выбирает владение мячом либо в начале игры, либо в начале возможного овертайма.
4.3. Игра должна начинаться при 3 игроках в команде на площадке.
Примечание: статьи 4.3 и 6.4 относятся только к официальным турнирам 3x3* ФИБА (не обязательны для массовых турниров).
* Официальные турниры 3x3 ФИБА - это олимпийские турниры, чемпионаты мира 3x3 (включая U18), чемпионаты мировых зон (включая U18), Мировой тур 3x3 и Матчи всех звезд 3x3.
Ст. 5. Начисление очков
5.1. За мяч, заброшенный изнутри дуги, начисляется 1 очко.
5.2. За мяч, заброшенный из-за дуги, начисляется 2 очка.
5.3. За мяч, заброшенный штрафным броском, начисляется 1 очко.
Ст. 6. Время игры / Определение победителя
6.1 Основное время игры - один период длительностью 10 минут. Игровые часы останавливаются, когда мяч мертвый, и при штрафных бросках. Отсчет времени возобновляется, когда обмен мячом завершен (как только мяч оказывается в руках игрока атакующей команды).
6.2. Однако команда, первой набравшая 21 очко или больше, выигрывает игру, если это происходит до окончания основного времени игры. Это правило действует только в основное время игры (не в овертайме).
6.3. Если по окончании основного времени игры счет ничейный, играется овертайм. Перед началом овертайма - перерыв длительностью 1 минута. Команда, которая первой набирает 2 очка в овертайме, выигрывает игру.
6.4. Команда проигрывает «лишением права» [англ. forfeit], если во время начала игры по расписанию на площадке нет 3 ее игроков, готовых играть. В этом случае результат матча записывается как w-0 или 0-w (w - победа).
6.5. Команда проигрывает «из-за нехватки игроков» [англ. default], если она покидает площадку до окончания игры или все игроки команды травмированы и/или дисквалифицированы. В этом случае выигравшая команда выбирает фиксацию набранных ею очков или победу «лишением права»; проигравшей команде в любом случае фиксируется 0 очков.
6.6. Команда, проигравшая «лишением права» в результате намеренной неявки или отказа выйти на игру, дисквалифицируется из турнира.
Примечание: если игровых часов нет в наличии, игра проводится с «грязным» временем (без остановок часов во всех или некоторых ситуациях, описанных в п. 6.1); длительность и порядок отсчета времени игры, а также лимит счета определяет организатор; ФИБА рекомендует устанавливать лимит счета в зависимости от времени игры (10 минут / 10 очков; 15 минут / 15 очков; 21 минута / 21 очко).
Ст. 7. Фолы / Штрафные броски
7.1. Команда оказывается в ситуации «штрафных командных фолов», когда она совершает 6 фолов. Игрок не удалятся из игры за какое бы то ни было количество персональных фолов, кроме ситуаций, описанных в статье 15.
7.2. За фол в процессе броска, совершенный внутри дуги, предоставляется 1 штрафной бросок. За фол в процессе броска, совершенный из-за дуги, предоставляется 2 штрафных броска.
7.3. Если фол совершен в процессе броска, который удачен, предоставляется 1 дополнительный штрафной бросок.
7.4. 7-й, 8-й и 9-й командные фолы наказываются 2 штрафными бросками. 10-й и каждый последующий командный фол наказываются 2 штрафными бросками с сохранением владения мячом за командой, исполнившей эти броски. Данное правило применяется и для фолов, описанных в пп. 7.2. и 7.3; если бросок удачен, мяч засчитывается плюс назначается наказание с учетом количества командных фолов в соответствии с п. 7.4.
7.5. Все технические фолы всегда наказываются 1 штрафным броском и владением, неспортивные фолы – 2 штрафными бросками и владением. После технического или неспортивного фола игра продолжается «чеком» за вершиной дуги.
Примечание: фолы в нападении не наказываются штрафными.
Ст. 8. Как играют мячом
8.1. После каждого заброшенного мяча с игры или результативного штрафного броска (за исключением случаев сохранения владения мячом исполняющей штрафной бросок командой):
– Игрок команды, пропустившей мяч, возобновляет игру ведением или передачей мяча прямо из-под корзины (не из-за пределов площадки) в любое место площадки за дугой;
– Команда, забросившая мяч, не имеет права мешать игроку с мячом, который находится в области «полукруга под корзиной, в котором не фиксируются фолы столкновения».
8.2. После каждого неудачного броска с игры или штрафного броска (за исключением случаев сохранения владения мячом):
– Если подбор берет команда, выполнявшая штрафной бросок, она может продолжить атаковать, не выводя мяч за дугу;
– Если подбор берет команда, не выполнявшая штрафной бросок, она должна вывести мяч за дугу (передачей или ведением).
8.3. После своего перехвата или блок-шота команда должна вывести мяч за дугу (передачей или ведением).
8.4. Владение мячом, предоставляемое любой команде после ситуации мертвого мяча, начинается с «чека» (обмена мячом между игроками защищающейся и атакующей команд) за вершиной дуги.
8.5. Игрок считается находящимся за дугой, когда ни одна его нога не находится внутри дуги и не касается дуги.
8.6. В ситуации спорного мяча владение мячом получает защищавшаяся команда.
Ст.9. Пассивная атака
9.1. Пассивная атака (без попытки забросить мяч) является нарушением.
9.2. Если площадка оборудована счетчиком времени на атаку, команда должна совершить бросок в течение 12 секунд. Счетчик запускается, как только мяч оказывается в руках нападающего после «чека» (см. 8.4) или под корзиной после заброшенного мяча.
9.3. Если после того, как мяч выведен за дугу, игрок нападающей команды выполняет дриблинг внутри дуги спиной или боком к корзине более 5 секунд, это считается нарушением.
Примечание: Если площадка не оборудована счетчиком времени на атаку и команда не пытается атаковать корзину, судья предупреждает ее отсчетом последних 5 секунд времени на атаку.
Ст. 10. Замены
Замены могут производиться любой командой, когда мяч становится мертвым, до того, как будет совершен «чек» или штрафной бросок. Запасной может войти в игру после того, как партнер покинул площадку и коснулся его. Замена может производиться только за линией, противоположной лицевой, и не требует никаких согласований с судьями, секретарем или секундометристом.
Ст. 11. Тайм-ауты
11.1. Каждой команде может быть предоставлен один тайм-аут. Любой игрок может затребовать тайм-аут, когда мяч мертвый.
11.2. Длительность любого тайм-аута – 30 секунд.
Примечание: в ситуации после заброшенного мяча (п. 8.1) мяч, оставаясь в пределах площадки, не считается мертвым, тайм-ауты и замены в этой ситуации не могут быть затребованы.


Приложение 1

ПРЕДВАРИТЕЛЬНАЯ  ЗАЯВКА

на участие учащихся в турнире «Школьная лига по баскетболу 3х3 Кирилла Писклова», муниципальный этап сезон 2023 – 2024 гг.

	№ п/п
	Образовательное учреждение
	Руководитель команды,
Контактный телефон
	Возрастная категория участников (10-11), (8-9)

	
	
	

	

	
	
	
	





ЗАЯВКА

на участие учащихся в турнире «Школьная лига по баскетболу 3х3 
Кирилла Писклова», муниципальный этап, сезон 2025 – 202 учебный год.
Наименование  ОУ  команды: ____________
ЗАЯВКА
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Всего допущено к соревнованиям  4 человек

Руководитель команды _________________/ ___________/

Руководитель учреждения ________________/__________/
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