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о командном Чемпионате по спортивному программированию
1. Общие положения
1.1. Настоящее Положение определяет цели и задачи командного Чемпионата по спортивному программированию (далее – Чемлионат), порядок его организации, проведения, подведения итогов, награждения участников. 
1.2. Спортивное программирование – форма олимпиадного программирования, рассчитанная на быстрое решение задач различного уровня сложности.
1.3. Организатором Чемпионата является МБОУ ПГО «Средняя общеобразовательная школа № 17» при поддержке Управления образованием Полевского муниципального округа.
1.4. Участниками Чемпионата являются обучающиеся 8-10 классов общеобразовательных организаций Полевского муниципального округа.

2. Цели и задачи 
2.1. Цель Чемпионата – создать условия для повышения интереса обучающихся к информационным технологиям.
2.2. Задачи:
· пропагандировать научные знания и развивать у школьников интерес к информационным технологиям;
· стимулировать развитие интеллектуальных и познавательных возможностей учащихся;
· развивать творческую активности учащихся.
3. Условия и порядок проведения Мероприятия 
3.1. Чемпионат проводится в МБОУ ПМО СО «Средняя общеобразовательная школа № 17» для учащихся 8-10 классов в ноябре 2025 года.
3.2. Организаторами Чемпионата является МБОУ ПМО СО «Средняя общеобразовательная школа № 17».
3.3. В состав жюри входят представители организатора и независимые эксперты.
3.4. К Чемпионату приглашаются команды образовательных организаций Полевского городского округа. Состав команды – до 3-х человек.
3.5. Прием заявок начинается за 2 недели до Чемпионата.  Заявки вносятся в google-форму, которая направляется на электронную почту школ.
3.6. Ответственность за жизнь и здоровье детей во время мероприятия несет сопровождающий педагог.
3.7. Во время Чемпионата участникам предстоит выполнить задания, различных компетенций.
3.8. Требования к практическим навыкам и компетенциям участников:
· программирование на языках, сочетающих скорость разработки с возможностью использовать современные инструменты для работы с данными (например, Python);
· понимание основных концепций в области машинного обучения и нейросетей;
· программирование микроконтроллера Arduino;
· навыки тестирования и отладки программ и электронного оборудования;
· работа с датчиками; 
· моделирование, конструирование, инженерные испытания.
· сборка и тестирование электрических схем и электронных устройств;
· опыт работы с электрическими схемами и электронными устройствами;
· программирование микроконтроллера Arduino;
· работа с датчиками освещённости, таймерами, герконами и др.;
· основы веб-программирования.
4. Критерии и порядок оценивания
4.1. Оценивание происходит во время выполнения конкурсных заданий.
4.2. Жюри проводит оценку результатов по 5-балльной шкале за каждую задачу отдельно.
4.3. Время выполнения заданий учитывается.
5. Условия и порядок проведения Мероприятия 
5.1. Организаторами Чемпионата является МБОУ ПМО СО «Средняя общеобразовательная школа № 17».
5.2. В состав жюри входят представители организатора и независимые эксперты.
6. Подведение итогов Чемпионата
6.1. Итоги Чемпионата подводятся в течение недели после проведения.
6.2. Команда-победитель и призеры награждается дипломами, всем участникам вручаются именные сертификаты участия.

