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ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении военизированной игры «Зарничка»

1. Общие положения
1.1. Настоящее Положение определяет цель, задачи, категории участников, порядок организации и проведения военизированной игры «Зарничка» (далее - Зарничка).
1.2. Зарничка является частью муниципального фестиваля детского и юношеского творчества «Самоцветы» (далее - Фестиваль) в направлении «Отечество» и проводится в соответствии с Планом основных мероприятий ОМС Управление образованием ПМО СО на 2026-2027 учебный год.
1.3. Учредителем Фестиваля является ОМС Управление образованием ПМО СО. Организатором Зарнички является МБОУ ПМО СО «Средняя общеобразовательная школа №18».
1.4. Участниками Зарнички являются обучающиеся образовательных учреждений, подведомственных Органу местного самоуправления Управления образованием Полевского муниципального округа Свердловской области.
1.5. По решению судейской коллегии возможно внесение изменений и уточнений в регламент проведения военизированной игры «Зарничка». 

2. Цели и задачи 
· формирование у детей чувства верности Родине и своему народу, уважения к его великим свершениям и достойным страницам прошлого, готовности к служению Отечеству и его защите.
· сохранение воинских традиций;
· пропаганда здорового образа жизни;
· укрепление сотрудничества образовательных учреждений в вопросах патриотического воспитания детей

3. Условия и порядок проведения Зарнички
3.1. У команды должно быть в наличии:
- яркий отличительный элемент, позволяющий однозначно определить участника команды в «полевых условиях»;
- бинт.
Каждое ОУ предоставляет судью.

3.2. Состав участников:
Команда образовательного учреждения состоит из 7 человек: 6 мальчиков+1 девочка (учащиеся 3-4 классов).
3.3. Сроки проведения:
Декабрь 2026 года на территории МБОУ ПМО СО «Средняя общеобразовательная школа №18».
09:45 (крыльцо школы) – регистрация команд, комиссия по допуску, получение боевых заданий (маршрутных листов)
10:00 (крыльцо школы)  – построение, торжественное открытие
10:15 (территория школы) – старт игры (выполнение боевых заданий)
11:30 (школьная столовая) – чаепитие
12:30 (спортивный зал) – построение, подведение итогов игры, награждение 
3.4. Процедура подачи заявок:
Предварительно в ноябре 2026 года в МБОУ ПМО СО «СОШ №18» состоится судейская коллегия.
Предварительную заявку с указанием названия команды, образовательного учреждения, ФИ детей, а также руководителя команды необходимо подать на электронную почту mail@school18.bizml.ru в срок до ноября 2026 г. 
Кроме того, в день соревнований в оргкомитет подается именная заявка на детей с допуском врача.

4. Содержание этапов, требования к заданиям
1. Минное поле: в снег закапываются крышки-мины. Дети находят в снегу мину с нужной отметкой, мину с другой отметкой в руки брать нельзя. Засчитываются все найденные и обезвреженные мины. Если взяли в руки мину с другой отметкой она засчитывается штрафным очком. 1 мина – 1 балл.
2. Бег с автоматом: участники команды стартуют по очереди. Дистанцию должны преодолеть все учащиеся. Время прохождения фиксируется по последнему участнику и записывается в Протокол этапа и в боевое задание.
3. Силовой конкурс: 1 ребенок за 1 мин. поднимает гирю (гантелю). Количество раз фиксируется в Протоколе этапа и в боевом задании команды 
4. Марш-бросок с переноской снаряда: участники команды проползают по-пластунски с снарядом (кеглей) в руке под натянутой сеткой/веревками, этот снаряд складывают в корзину, встают, прибегают к началу движения и передают эстафету касанием руки, только после этого следующий участник начинает движение.Последний участник, после выполненного задания прибегает на стар, только после этого фиксируется время. Нарушением считается выпадение снаряда из корзины. В случае этого необходимо вернуться и положить снаряд в корзину. 
5. «Снайпер»: стрельба малыми мячами. Участвуют все учащиеся. Участники выполняют по 1 «выстрелу»по мишени. Результат складывается и фиксируется в Протоколе этапа и в боевом задании команды.
6. Интеллектуальный конкурс: на этапе все участники команды отвечают на вопросы теста «Определи воинское звание по погону». Результат выставляется в Протокол этапа и в боевое задание команды
7. Шифровка: на этапе дают зашифрованное сообщение в виде набора цифр. С помощью алфавита необходимо расшифровать шифровку за определенное время. Результат выставляется в Протокол этапа и в боевое задание команды.
8. Санитарный пост с переноской пострадавшего: этап по оказанию доврачебной медицинской помощи и переноской пострадавшего на носилках. Результат выставляется в Протокол этапа и в боевое задание команды.
9. «Кибер стрелок»: этап проводится в школьном тире с использованием электронного стрелкового оборудования. Участвует вся команда. Результат выставляется в Протокол этапа и в боевое задание команды.

[bookmark: _GoBack]5. Критерии и порядок оценки
5.1. Снижение оценки по элементам прохождения всех этапов происходит следующим образом:
на 1 балл — не выполнено одно требование; 
на 2 балла — не выполнены два требования; 
на 3 балла — не выполнены три требования. 
5.2. Общая оценка выставляется на основании суммы всех набранных баллов по 5-балльной системе. 

6. Порядок подведения итогов
· Итоги подводятся по каждому этапу, результаты фиксируются на стенде для всеобщего обозрения.
· Победители этапа определяются жюри на основании критериев, указанных в условиях проведения.
· Комплексный зачёт команды проводится суммированием нормированных баллов, полученных на всех этапах.
· При равном количестве баллов победившей считаются обе  команды, набравшие большее количество баллов.
· Команда, не принимавшая участие в этапе, получает за него «О» (ноль) баллов.

7. Оргкомитет и жюри
7.1. Оргкомитет в военно-спортивной игре «Зарничка» для 3–4 классов создаётся для организационно-методического обеспечения соревнования. 
7.2. В состав комитета входят заместитель директора по воспитательной работе, учителя физической культуры и ОБЗР и представители судейской коллегии. 
7.3. Жюри в игре «Зарничка» оценивает результаты этапов и подводит итоги, определяет победителей и призёров, суммируя результаты по каждому виду этапов, тем самым определяя командный результат.

8. Подведение итогов мероприятия
8.1. Итоги соревнований подводятся по двум группам (городские и сельские ОУ). 
8.2. Сельские ОУ выделяются в отдельную группу только при условии участия 3-х и более команд. Победители и призёры в каждой группе награждаются грамотами и дипломами ОМС Управление образованием ПМО СО.

9. Финансирование мероприятия
Наградной фонд для участников обеспечивают организаторы мероприятия – МБОУ ПМО СО «СОШ №18»

10 Данные об Организаторе
Организация военизированной игры «Зарничка» возлагается на МБОУ ПМО СО «СОШ №18».























Приложение 1

Заявка на участие в военизированной игре «Зарничка»
Школа ________________________________________  класс __________
Название команды __________________

	№
	ФИ участника
	Класс
	Допуск врача\указание группы здоровья

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	




Руководитель
ФИО __________________________ должность______________


Судья от ОУ ФИО____________________должность_________________


Дата _____________

