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Положение
о проведении клубных встреч-игр «Клуб знатоков»

1. Общие положения
1.1. Положение определяет цели и задачи клубных встреч-игр «Клуб 

знатоков», порядок проведения, участия, организационного и 
информационного обеспечения. Мероприятие проводится для школьников 5-6 
классов образовательных организаций Полевского муниципального округа. 
Участники клубных встреч-игр на протяжении учебного года погружаются в 
цикл мероприятий по направлениям «Лингвистика. Языкознание», 
«Математика, информационные технологии. Техническое мастерство», 
«ИРСО. ОБЩЕСТВОзнание», «ЕСТЕСТВОзнание» с использованием 
современных технических образовательных и информационных технологий, 
работая в командах и индивидуально, выполняют задания в рамках 
соответствующих направлений.

1.2. Цель клубных встреч-игр: раскрытие личностного, интеллектуально­
творческого потенциала обучающихся, повышения их социальной активности, 
выявление и поддержка одаренных обучающихся в соответствующих 
предметных областях, создание условий для командной деятельности, для 
формирования профессионального самоопределения обучающихся, 
вовлечение школьников в клубную деятельность.

-  использование эффективных педагогических практик в организации 
клубной работы в школе;

-  создание условий для социальной, творческой, интеллектуальной и 
профессиональной самореализации подростков;

-  формирование навыков командной работы через различные виды 
практико-ориентированной деятельности;

-  формирование новых знаний, умений и компетенций у школьников в 
области клубной деятельности;

2. Организаторы клубных встреч-игр
2.1. Общее руководство организацией и проведением мероприятий 

клубных встреч-игр «Клуб знатоков» осуществляет Организационный комитет 
(далее - Оргкомитет).

Задачи:

— — — —



2.2. Оргкомитет создается из состава педагогов МБОУ ПМО СО «СОШ 
№18», его состав утверждается директором школы.

2.3. Оргкомитет разрабатывает порядок проведения клубных встреч-игр,
определяет формы деятельности: решение кейсовых заданий по
компетенциям, направленные на развитие навыков функциональной 
грамотности; практикумы технических интенсивов (выполнение практических 
заданий, производственных операций, освоение элементов технологического 
процесса); элементы лабораторных исследований; квесты; интеллектуальные 
игры; брейн-ринги, батлы. Организует подготовку и проведение мероприятий 
согласно разработанному плану-графику. Создает информационное поле для 
продвижения, сопровождения и подведения итогов клубных встреч-игр.

3. Место и время проведения
В течение учебного года на площадке МБОУ ПМО СО «СОШ №18» (г. 

Полевской ул. Р. Люксембург, 95) согласно городскому плану для школьников 
(1 раз в четверть).

4. Участники клубных встреч-игр и условия их допуска
4.1. К участию в мероприятиях клубных встреч-игр допускаются ученики 

5-6 классов образовательных организаций, своевременно подавших заявку в 
Оргкомитет {приложение 1).

4.2 Участие в мероприятиях командное. Состав команды 5человек. 
Состав может быть переменный, подбирается образовательной организацией в 
соответствии с направлением клубной встречи.

4.3. Сопровождение команд осуществляется педагогом образовательной 
организации

4.4. Всем участникам при себе иметь сменную обувь.

5. Порядок подачи заявок
5.1 Заявка на участие подается на каждую встречу-игру не позднее, чем за 

10 дней до начала очередной встречи-игры по электронной почте 
m646464@mail.ш с темой письма «Заявка Клуб знатоков».

5.2 Заявка содержит информацию об образовательном учреждении, 
сопровождающем команды (ФИО, должность, телефон для связи, адрес эл. 
почты), членах команды (ФИО, класс). Форма заявки прилагается.

5.3 Количество команд, участвующих в клубной встрече не более 10. При 
большом количестве заявок их прием Оргкомитетом может быть прекращен 
до заявленной даты. Командам, не вошедшим в список участников, 
направляется уведомительное письмо об отказе в участии на электронный 
адрес, с которого поступила заявка.

6. Направления клубных встреч-игр:
1) “Клуб знатоков. Лингвистика. Языкознание” (направление - филология, 
языки)
* Один из этапов включает тематику 80-летия Победы в Великой 
Отечественной войне



2) “Клуб знатоков. Математика, информационные технологии.Техническое 
мастерство” (направление -  математика, информатика, моделирование и 
конструирование)
* этап «Моделирование и конструирование» включает тематику 80-летия 
Победы в Великой Отечественной войне

3) “Клуб знатоков. История ратной славы Отечества. ОБЩЕСТВОзнание” 
(направление -  патриотика; общественные науки, правоведение, финансовая 
грамотность)
* Один из этапов включает тематику краеведения

4) «Клуб знатоков. ЕСТЕСТВОзнание» (направление -  естественные науки, 
работа с оборудованием для опытов и экспериментов по естествознанию)
* Предполагается выполнение, как практических заданий, так и работа с 
качественными задачами

На каждую встречу-игру приглашаются гости, представители разных 
профессий, специалисты организаций и предприятий, которые участвуют в 
познавательной мини-дискуссии, проводят мастер-классы, участвуют в работе 
жюри.

7. Подведение итогов
7.1 Подведение итогов осуществляется по окончании каждой клубной 

встречи. По результатам всех этапов, отраженных в сводном протоколе 
встречи-игры, определяются победители, призеры и участники.

7.2. Команды награждаются грамотами и призами, а также сертификатами 
участников клубных встреч-игр «Клуба знатоков».

8. финансирование мероприятия
Наградной фонд для участников обеспечивают организаторы 

мероприятия -  МБОУ ПМО СО «СОШ №18»

9. Данные об организаторе
Мероприятие организуется и проводится на площадках МБОУ ПМО СО 

«СОШ №18» (г. Полевской, ул. Р. Люксембург, 95)

По всем вопросам можете связаться с нами по телефону 4-56-18 или 
по электронной почте т646464(сстаИ.ги (контактное лицо Смекалова 
Наталья Борисовна).

10. Приложения 
Приложение 1 Заявка на участие

* Заявка от 0 0  подается на каждую встречу-игру



Приложение 1

Заявка на участие
в клубной встрече-игре «Клуб знатоков»

Название образовательной организации__________________
Руководитель команды (ФИО)_________________________
Контактный телефон__________________________________
Электронная почта___________________________________

Направление клубной встречи-игры

№
п/п

Ф.И.О. участника Возраст (лет), класс

1 .

2.

3.

4.

5.

Руководитель направляющей 
организации

_________ /ФИО
ПОДПИСЬ


