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ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении Квест-игры «Огонь-друг, огонь-враг» 

среди воспитанников старших групп 
дошкольных образовательных учреждений 

Полевского муниципального округа

1.0БЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
1.1. Настоящее положение (далее по тексту - Положение) определяет порядок 
проведения Квест-игры «Огонь-друг, огонь-враг» на знание правил пожарной 
безопасности среди воспитанников старших групп дошкольных 
образовательных учреждений Полевского муниципального округа.
1.2. Положение разработано в соответствии с Федеральным законом Российской 
Федерации «Об образовании в РФ» от 29 декабря 2012 г. N 273-ФЗ, в рамках 
реализации проекта ДЮП.

2. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ
ЦЕЛЬ: формирование устойчивых привычек безопасного поведения при
соблюдении пожарной безопасности.
ЗАДАЧИ:
1. Закрепить знания противопожарной безопасности у детей дошкольного 

возраста, в целях предотвращения возникновения пожаров от детской 
шалости с огнем и уменьшения количества детского травматизма при 
возникновении пожара.

2. Повысить качества знаний дошкольников в области пожарной безопасности 
и профилактики пожаров.

3. Воспитывать чувство ответственности и привычку соблюдать правила 
пожарной безопасности.

3. УСЛОВИЯ И ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ
3.1. К участию в Квесте приглашаются команды детских дошкольных
учреждений ПГО.
3.2 В Квесте принимают участие дети старших групп. Состав команды 6
человек: 3 мальчика, 3 девочки.
Команда представляет название и девиз.
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3.3. Для всех участников команды обязательно наличие спортивной одежды и 
обуви.
3.4. Заявки на участие (Приложение 1) принимаются до 12 апреля 2026 года, в 
электронном виде на почту dc 69@mail.ru с пометкой темы КВЕСТ ПБ с 
официальной почты ДОУ
3.5. Квест-игра проводится на территории МБДОУ ПМО СО «Детский сад № 
69» по адресу: мкр.Зелёный Бор -1, 25.
3.6. Квест будет проходить 29 апреля 2026 года, начало в 10 часов.
3.7. Квест (С англ. Quest - «поиск, поиск приключений») -  командная игра.
- Игра включает в себя движение по маршруту, на котором расположены 

игровые точки.
- На каждой точке команде будут предложены логические, творческие, игровые, 
спортивно-эстафетные, эмоционально-образные задания различного характера.
- Все задания Квеста связаны с его основной темой -  правила пожарной 
безопасности.
3.8. Каждая команда должна иметь: название, девиз, единую форму или 
атрибут.
3.9. Все участники должны знать:

• Правила пожарной безопасности при нахождении в детском саду, дома, в 
местах массового пребывания людей, в лесу.

• Правила поведения при возникновении пожара в детском саду, дома 
(загорелся телевизор, пожар на кухне, пожар на балконе, пожар в 
подъезде и т.д.), в местах массового скопления людей.

• Первичные средства тушения пожара.
• Название и назначение элементов одежды пожарного.
• Правила пользования электроприборами.
• Иметь элементарные представления по истории пожарной охраны и МЧС 

России.
- Участники должны представить свою команду.
- Далее все команды одновременно получают карту-схему движения по 
маршруту.
- Каждая команда должна пройти этапы маршрута (игровые станции), ответить 
на вопросы, выполнить определенное задание, после выполнения, которого 
команда может отправиться на следующий этап.
- На каждом этапе команда должна быть в полном составе.

Закончив прохождение маршрута, команда должна вернуться в 
первоначальную точку старта.
3.10. Программа квест - игры
1. Встреча команд 9.55 -  10.00;
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2. Открытие 10.00;
3. Представление команд (девиз и название команды);
4. Начало квест - игры;
5. Подведение итогов, награждение.

4. КРИТЕРИИ И ПОРЯДОК ОЦЕНКИ 
При прохождении маршрута оценивается правильность ответов на вопросы, 
сплочённость команды при выполнении заданий.

5. ОРГКОМИТЕТ И ЖЮРИ
5.1. Общее руководство Квестом осуществляется оргкомитетом МБДОУ ПМО 
СО «Детский сад № 69».
5.2. Непосредственное проведение Квеста возлагается на главную судейскую 
коллегию, состоящую из представителей ДОУ, ОМС Управление образованием 
и родительского комитета (по согласованию).

6. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ.
Все участники Квеста получают дипломы участников и памятные призы.

7. ФИНАНСИРОВАНИЕ
7.1. Приобретение памятных призов осуществляется за счёт МБДОУ ПМО СО 
«Детский сад № 69».
7.2. Финансирование команд (форма, проезд до места проведения квеста) 
осуществляется за счет направляющей стороны.

8. ДАННЫЕ ОБ ОРГАНИЗАТОРЕ

Инициатор и организатор мероприятия: МБДОУ ПМО СО «Детский сад № 69», 
г. Полевской, микр-он Зеленый Бор-1, 25. Тел. 8(901)85-70-400, e-mail: 
dc 69@mail.ru при поддержке ОМС Управление образованием ПМО.

з

mailto:dc_69@mail.ru


• »

Приложение 1
Заявка на участие в проведении Квест-игры «Огонь-друг, огонь-враг» 

воспитанников МБДОУ ПМО СО «Детский сад № »

№
п/п

ФИ участника соревнований, Дата рождения

1 .

2.
3.
4.
5.
6.

ФИО, должность педагога, подготовившего команду

Заведующий ДОУ .)
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