
’^сгадо

среди педагогических команд «Квест педагогических решений»

1. Общие положения
1.1. Настоящее положение (далее по тексту - Положение) определяет порядок проведения 

муниципального конкурса среди педагогических команд «Квест педагогических решений»
(далее по тексту - Конкурс), его организационное и методическое обеспечение.
1.2. Инициатор и организатор мероприятия МБДОУ ПМО СО «Детский сад № 53» при 

поддержке органа местного самоуправления Управление образованием Полевского 
муниципального округа Свердловской области.

Адрес: г. Полевской, ул. Торопова. 13, тел.:8 (34350) 2-49-14, е-тай: йс_53@тай.ги
2. Цель и задачи Конкурса

2.1. Цель: выявление наиболее успешных и эффективных подходов к воспитанию и обучению 
детей дошкольного возраста, пропаганда новаторских методов и внедрение перспективных 
технологий в практику детских садов.

Задачи Конкурса:
1. Поддержать инициативы педагогов и активизировать творческую активность.
2. Создать условия для выявления и поддержки талантливых педагогов и творческих 

коллективов.
3. Развивать профессиональную компетенцию и повышать квалификацию работников ДОУ.
4. Распространить успешный опыт, накопленный коллективами муниципальных детских 

садов.
3. Место и время проведения Конкурса

3.1. Место проведения: Конкурс проводится на территории ДКиТ АО СТЗ (малый зал)
20 ноября 2025 года, в 13:30.

4. Организационный комитет Конкурса
4.1. Общее руководство по организации и проведению Конкурса осуществляет 

организационный комитет в составе:
- представители МБДОУ ПМО СО «Детский сад № 53»;
- представитель Управления образованием Полевского муниципального округа.
4.2. Непосредственное проведение Конкурса возлагается на МБДОУ ПМО СО «Детский сад 

№ 53».
Подготовка, проведение и подведение итогов Конкурса осуществляется организационным 

комитетом.
5. Участники Конкурса

5.1. Участниками Конкурса являются команды педагогов дошкольных образовательных 
учреждений Полевского муниципального округа.

5.2. Каждая команда должна состоять из 3-5 членов коллектива одного детского сада.
5.3. Участие в конкурсе является добровольным.
5.4. Команда выбирается путем внутреннего отбора, на основании мнения заведующего детским 

садом и самих педагогов.
6. Жюри Конкурса

6.1. В целях выбора победителей Конкурса создаётся экспертная комиссия (жюри).
7. Порядок проведения Конкурса



7.1. Конкурс проходит в формате игры, которая включает различные игровые формы, направленные 
на обучение и творчество.
7.2. Конкурс проходит в 2-х основных этапах:
Этап 1. Подготовительный. «Домашнее задание» (подготовка заявки)
Форма участия: дистанционная.
Команды готовят заявку на участие до 14.11.2025 (включительно) на электронный адрес:
бе 53@таЛ.ги,, содержащую сведения о составе команды; с описанием собственного 
педагогического кейса, содержащего подробное описание успешной практики, ее эффективность и 
распространенность. Презентационный материал предоставляется в любом формате 
продолжительностью не более 2-х минут (видеопрезентация, буклет-портфолио, в и т.д.) в виде 
ссылки (Приложение 7).
На 2-ом очном этапе участники приглашаются 20.11.2025 в 13:30 в ДКиТ АО СТЗ для участия в 
очном в конкурсе «Квест педагогических решений», выполняя следующие задания:

• Задание № 1. Представление команд (визитка)
Команда презентует собственный педагогический кейс (продолжительность не более 2-х минут)
Критерии оценивания:
- креативность представления (0-5 баллов)
- наличие оригинальных разработок и проектов (0-5 баллов)
- уровень вовлеченности всех членов команды (0-5 балла)

• Задание № 2. Квиз-игра «Решение педагогических задач»
На данном этапе участники проходят интерактивное испытание, которое включает решение 
практических ситуаций, связанных с образовательным процессом, организацией занятий, 
взаимодействием с родителями и коллегами.
Критерии оценивания:
- Креативность и нестандартность предложенных решений (0-5 баллов)
- Применение новых методов и приемов работы с детьми (0-5 баллов)
- Грамотность и обоснованность предложений (0-5 баллов).
- Психолого-педагогическая компетентность участника (0-5 баллов).

• Задание № 3. Игра «Карточный батл»
Ведущий рассказывает игрокам своей команды, все. что видит на карточке (цифры, буквы, линии, 
знаки и т.п.). Затем команде дается несколько минут, чтобы вспомнить. Далее, команда ищет 
аналогичную карточку среди множества похожих карточек.
Критерии оценивания:
15 баллов - 1 вариант/правилъный
10 баллов - 2 варианта/1 правильный
5 баллов- 3 варианта/1 правильный
2 балла — 4 варианта/1 правильный

• Задание № 4. Творческое состязание «Символьные шифры»
Каждая команда должна нарисовать на большом листе бумаги (ватмане) зашифрованное 
изображение или надпись символами таким образом, чтобы другие команды смогли догадаться, 
какое именно слово или фразу они изобразили.
Критерии оценивания:
- оригинальность композиции (0-5 баллов)
- использование символов и образов (0-5 баллов)
- использование нетрадиционных методик (0-5 баллов)

8. Система оценивания Конкурса
За каждое выполненное задание команде начисляются баллы. Итоговая оценка формируете^? 
исходя из общей суммы баллов по всем этапам.

9. Порядок проведения Конкурса
9.1. Участники Конкурса должны своевременно подготовить и подать конкурсные заявки.

10. Подведение итогов Конкурса и награждение победителей
10.1. По окончании Конкурса жюри подводит итоги.
10.2. Три лучшие команды получают дипломы первой, второй и третьей степени 

соответственно. Остальным командам вручаются сертификаты участников.



10.3. По всем организационным вопросам обращаться к старшему воспитателю МБДОУ 
ПМО СО «Детский сад № 53» Березиной Ольге Юрьевне, по телефону: 8-908-906-23-87.



Приложение 1
Заявка на участие 

в муниципальном конкурсе 
среди педагогических команд «Квест педагогических решений»

№ Общие сведения
1. Наименование ДОУ
2. ФИО участников, должность
3. Контактный телефон

Конкурсная работа

1. Название собственного педагогического 
кейса

3. Ссылка на конкурсный материал

Дата:
«___»2025 г.

Заведующий ДОУ



Приложение 3

Оценочный лист 
в муниципальном конкурсе 

среди педагогических команд «Квест педагогических решений»

Каждый критерий оценивается от 0-5 баллов

Критерии Задание № 1. Представление команд (визитка)

ДОУ
креативность 
представления

наличие 
оригинальных 
разработок и 
проектов
уровень 
вовлеченности всех
членов команды

ИТОГО:



Оценочный лист 
в муниципальном конкурсе 

среди педагогических команд «Квест педагогических решений»

Каждый критерий оценивается от 0-5 баллов

Критерии

ДОУ

Задание № 2. Квиз-игра «Решение педагогических задач»

Креативность и 
нестандартность 
предложенных решений

Применение новых 
методов и приемов 
рабо ты с детьми, 
родителями и 
педагогами
Грамотность и 
обоснованность 
предложений

ИТОГО:



Оценочный лист 
в муниципальном конкурсе 

среди педагогических команд «Квест педагогических решений»

Каждый критерий оценивается от 0-30 баллов

Критерии
Задание № 3. Игра «Карточный батл»

ДОУ
15 баллов

(1 вариант/правильный)

10 баллов
(2 варианта/1 
правильный)

5 баллов
(3 варианта/1 
правильный)

2 балла 
(4 варианта/1 
правильный)

ИТОГО:



Оценочный лист 
в муниципальном конкурсе 

среди педагогических команд «Квест педагогических решений»

Каждый критерий оценивается от 0-5 баллов

Критерии

ДОУ

Задание № 4. Творческое состязание «Символьные шифры»

оригинальность 
композиции (0-5 
баллов)

использование 
символов и образов 
(0-5 баллов)
использование 
нетрадиционных 
методик (0-5 баллов)

ИТОГО:


