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1. Общие положения 
। I

1.1. Настоящее Положение определяет цели й задачи, порядок организации и 
проведения интеллектуальной игры муниципального уровня «Научная 
одиссея» (далее - Игры), в соответствии с Положением о порядке отбора 
мероприятий для обучающихся, проводимых на базе подведомственных 
организаций, в годовой план Органа местного самоуправления Управление 
образованием Полевского муниципального укрута Свердловской области на 
2025-2026 учебный год.
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1.2. Координатором Игры является , Ор]ран местного самоуправления 
Управление образованием Полевского муниципального округа Свердловской 
области (далее - Координатор)

1.3. Организацию подготовки и проведения интеллектуальной Игры 
осуществляет оргкомитет, который создаемся из членов педагогических 
коллективов школ, на базе которых функционируют Центры «Точка 
роста» (далее - Организатор).
1.4. Участниками Игры являются обучающиеся образовательных учреждений, 
подведомственных Органу местного I самоуправления Управления 
образованием Полевского муниципального округа Свердловской области.
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2. Цель и задачи 
। I

Цель: Обобщение и углубление знаний учащихся по предметам естественно­
научного цикла.
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Задачи:

- Систематизация и углубление знаний учащихся по предметам естественно­
научного цикла

I (
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- Расширение кругозора учащихся и формирование целостного представления 
о естественно-научной картине мира. ;

- Формирование коммуникативных навыков и умения работать в команде

- Развитие навыков критического мышления и способности к быстрому 
принятию решений в условиях ограниченного времени.

- Развитие интереса к предметам естестврннб-научного цикла и мотивации к 
их изучению. |

3. Условия и порядок проведения Игры

3.1. Состав участников Игры:

К участию в Игре допускаются:
- команды обучающихся 8 классов;
- состав команды 3 человека;
- каждая команда должна иметь название^ капитана;

- форма одежды команды- единая, приветствуется командная атрибутика;

- обязательно наличие сменной обуви; :

При не соответствии внешнего вида, команда теряет 5 баллов от общей 
суммы баллов за игру.

4. Время и место проведения Игры

4.1 Место проведения: МБОУ ПМО СО «СФШ с. Полдневая» по адресу: 
село Полдневая, ул. М.Горького, 10

4.2 . Дата и время проведения Игры: 23 марта 2026г. (первый день весенних 
каникул) I
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4.3 Регламент игры: Начало игры в 15.00, окончание в 16.30

На каждом раунде будут озвучены правила его проведения, инструкции по 
заполнению бланков ответов и выполнению заданий.

5. Процедура подачи заявок
Команда своевременно (до 16 марта! 202^6 года) подает предварительную 

заявку на участие в Игре (Приложение 1.) на электронный адрес на на 
электронный адрес хщяМа^^



В день проведения мероприятия сопровождающий педагог предоставляет 
заявку на участие на бланке организации, заверенную руководителем 
организации, на бумажном носителе.

Если команда, подавшая предварительную заявку, не может принять 
участие, то уведомляет об этом Организатора’ за 2 рабочих дня.

4. Содержание этапов 
। I 

Инструктаж по выполнению заданий проговариваются ведущими Игры на 
каждом этапе.

1. "Физический калейдоскоп "

• Задание: Решение задач по механике, оптике, электричеству (на базовом 
уровне 7-8 класса).

।
2. "Химическаялаборатория"

• Задание: Определение веществ по их свойствам, составление химических 
1 ।

формул, решение простых химических уравнений.

3. "Биологический вернисаж"

• Задание: Определение растений и животных по изображениям или 
описаниям, знание строения клетки, классификация живых организмов.

4. "Географический компас"

• Задание: Знание географических координат*, умение читать карты, знание 
географических объектов.
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5. "Экспериментальная физика"

• Задание: Проведение физического эксперимента и объяснение полученных 
результатов.

6. "Химические фокусы "

• Задание: Демонстрация безопасного хиМичёского опыта и объяснение его
сути. 1
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7. "Биологическая викторина"

• Задание: Ответы на вопросы по различным разделам биологии.

8. "Географические загадки"

• Задание: Разгадывание географических загадок и ребусов.

9. "Экологический след"



• Задание: Решение ситуационных задач, связанных с экологическими 
проблемами.
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10. "Научный кроссворд”
I

• Задание: Разгадывание кроссворда на научную тематику.

5. Критерии и порядок оценки 
। I

5.1 Игра состоит из 10 этапов (станций).
II • .

5.2 На каждом этапе командам предлагаются задания по различным 
разделам естественно-научных дисциплин.

5.3 На каждом этапе команда получает баллы за правильность и скорость 
выполнения заданий.

5.4 За соблюдением правил Игры и оценкоц результатов следят члены жюри 
(руководители команд) на каждой станции. '

5.5 Организатор оставляет за собой правд вносить изменения в правила 
Игры, о чем участники будут проинформированы заранее.

’ I

5.6 Прохождение этапов Игры каждой командой - участницей будет строго 
регламентировано по времени.

5.7 При прохождении этапов Игры у, каждой команды-участницы будет 
учитываться качество выполнения заданий или количество правильных 
ответов. ‘

5.8 Победителем Игры становится команда, набравшая наибольшее 
количество баллов по итогам прохождения всех этапов.

5.9 При равенстве баллов у нескольких команд, победитель определяется 
по результатам дополнительного задания ил и конкурса капитанов.
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5.10 Команды, занявшие призовые места (1, 2, 3 место), награждаются 

дипломами и призами.

5.11 Всем участникам Игры вручаются сертификаты участия.

6. Оргкомитет и жюри
6.1 Общее руководство и проведение Игры осуществляет ОМС Управление 
образованием ПМО СО, являющееся Координатором Соревнований.
Непосредственное проведение Игры возлагаемся на МБОУ ПМО СО «СОШ с. 
Полдневая».

6.2 Организационный комитет:



-Орехова В.А. - заместитель начальника Органа местного самоуправления 
Управления образованием ПМО.

; |
- Тамара Георгиевна Батина, директор МБОУ> ПМО СО «СОШ с. Полдневая».

- Видясова Зинаида Олеговна, руководитель Центра образования «Точка 
роста» МБОУ ПМО СО «СОШ с. Полдневая ».

!
- Голомолзина О.Ю. - руководитель Центра «Точка роста» МБОУ ПМО СО 
«ООШ пос. Станционный -Полевской».

- Рудакова Л. Р. - руководитель Центра «Точка роста» МБОУ ПМО СО 
«СОШ п. Зюзельский»

- Зинкина А.А. - руководитель Центра «Точка роста» МБОУ ПМО СО 
«Школа с. Косой Брод»

- Ашихмина Т. Г.- руководитель Центра <^Тоцка роста» МБОУ ПМО СО 
«ООШ с. Курганове»

6.3 Жюри Игры

- В состав жюри входят учителя-сопровождающие команды.

- Жюри оценивает правильность и скорость выполнения заданий на каждом 
этапе, соблюдение правил Игры и объективность выставления баллов.

- Решение жюри является окончательным и обжалованию не подлежит.

7. Подведение итогов Игры
7.1 Итоги мероприятия подводятся в день проведения Игры по ее 
полному завершению.
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7.2 Победителями и призерами Игры становятся 3 команды, набравшие 
наибольшее количество баллов.

7.3 Команды - участницы награждаются ; дипломами, а победители и 
призеры награждаются грамотами ОМС, Управление образованием ПМО 
СО.

8. Финансирование Игры
8.1 Финансирование Игры предполагает приобретение наградных материалов, 
поощрительных призов для участников и оборудования для проведения Игры.

8.2 . Поощрительные призы для участников и'оборудование для проведения 
Игры предоставляют школы - организаторы.



9. Контактная информация

9.1. По всем вопросам, связанным с организацией и проведением Игры, 
обращаться к руководителю Центра образования «Точка роста» МБОУ ПМО 
СО «СОШ с. Полдневая», Видясовой Зинаид^ Олеговне, тел. 89961741571.



Приложение 1

; к Положению о проведении

муниципальной интеллектуальной игры «Научная одиссея» 

среди обучающихся 8 классов общеобразовательных 

учреждений ПМО СО

| |
ЗАЯВКА

на участие команды__________ ;_____________________
(название команды) 

! |
----------------------------------------------------- .------ ?------------------------------------

(название ОУ) 1

в муниципальной интеллектуальной игре «Научная одиссея»

I

№ 
п/п

Фамилия, имя обучающихся Класс

1 1
1

2

3
1

Руководитель команды:
; I

(Ф.И.О., должность, контактный телефон)

! |

Руководитель ОО ( ! 
Подпись Ф.И.О


